








Studylib





Les documents


Flashcards


























S'identifier





Téléverser le document


Créer des cartes mémoire











×

















S'identifier






Flashcards



Des collections





Les documents




Dernière Activité






Mes documents






Documents sauvegardés











Profil















Ajouter à ...



Ajouter à la (aux) collection (s)


Ajouter à enregistré





	
Ingénierie

	
Informatique



listes-pres.pdf



publicité











[image: ]
Listes
Informatique pour tous
Informatique pour tous
Listes
Rappel sur les fonctions
Si on a une fonction math&eacute;matique f (x ) = ..., on peut l’&eacute;crire en
Python :
Informatique pour tous
Listes
Rappel sur les fonctions
Si on a une fonction math&eacute;matique f (x ) = ..., on peut l’&eacute;crire en
Python :
Et ensuite l’utiliser, en &eacute;crivant f(10) par exemple.
Informatique pour tous
Listes
Rappel sur les fonctions
Par exemple, pour &eacute;crire la fonction f telle que f (x ) = x 3 − x + 2 :
Informatique pour tous
Listes
Rappel sur les fonctions
Par exemple, pour &eacute;crire la fonction f telle que f (x ) = x 3 − x + 2 :
On pourra ensuite &eacute;crire, par exemple, f (2), ce qui donnera
23 − 2 + 2 = 8.
Informatique pour tous
Listes
Rappel sur les fonctions
Autre possibilit&eacute; :
Informatique pour tous
Listes
Rappel sur les fonctions
Une fonction s’arr&ecirc;te quand elle ex&eacute;cute un return et elle donne
comme r&eacute;sultat ce qui est &eacute;crit apr&egrave;s le return.
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Rappel sur les fonctions
Une fonction s’arr&ecirc;te quand elle ex&eacute;cute un return et elle donne
comme r&eacute;sultat ce qui est &eacute;crit apr&egrave;s le return.
Une fonction peut contenir plusieurs return, mais un seul sera ex&eacute;cut&eacute;.
Informatique pour tous
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Rappel sur les fonctions
Par exemple pour &eacute;crire une fonction positif qui prend un nombre x
en argument et renvoie True si x est positif ou nul, False sinon :
Informatique pour tous
Listes
Liste
Une liste en Python est un ensemble d’objets (on dit aussi structure
de donn&eacute;es) de type list.
Informatique pour tous
Listes
Liste
Syntaxe pour cr&eacute;er une liste contenant objet1, objet2, ... :
[objet1, objet2, ...]
Informatique pour tous
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Liste
Exemple :
Informatique pour tous
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Liste
Une liste peut contenir des types diff&eacute;rents :
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Liste
Une liste peut m&ecirc;me contenir une autre liste :
Informatique pour tous
Listes
Taille de liste
On peut connaitre la taille (le nombre d’&eacute;l&eacute;ments) d’une list en
utilisant la fonction len :
Informatique pour tous
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Taille de liste
La seule liste de taille 0 est la liste vide :
Informatique pour tous
Listes
Taille de liste
Question
Que renvoie le code suivant ?
Informatique pour tous
Listes
Taille de liste
Question
Que renvoie le code suivant ?
R&eacute;ponse : 3
Informatique pour tous
Listes
Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
Chaque &eacute;l&eacute;ment d’une liste a un indice : le premier est d’indice 0,
ensuite 1...
Informatique pour tous
Listes
Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
Chaque &eacute;l&eacute;ment d’une liste a un indice : le premier est d’indice 0,
ensuite 1...
Pour acc&eacute;der &agrave; l’&eacute;l&eacute;ment d’indice i d’une liste ` :
`[i ]
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Listes
Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
Chaque &eacute;l&eacute;ment d’une liste a un indice : le premier est d’indice 0,
ensuite 1...
Pour acc&eacute;der &agrave; l’&eacute;l&eacute;ment d’indice i d’une liste ` :
`[i ]
B On commence &agrave; compter &agrave; partir de 0 ! Le premier &eacute;l&eacute;ment de `
est `[0].
Informatique pour tous
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Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
Exemple :
Informatique pour tous
Listes
Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
B Il ne faut pas essayer d’acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment qui n’existe pas !
Informatique pour tous
Listes
Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
B Il ne faut pas essayer d’acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment qui n’existe pas !
Informatique pour tous
Listes
Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
On peut v&eacute;rifier, avant d’acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment d’une liste, que cet
&eacute;l&eacute;ment existe :
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Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
On peut v&eacute;rifier, avant d’acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment d’une liste, que cet
&eacute;l&eacute;ment existe :
Informatique pour tous
Listes
Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
Si on veut acc&eacute;der au dernier &eacute;l&eacute;ment d’une liste `, il y a un
raccourci : `[−1].
Informatique pour tous
Listes
Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
Si on veut acc&eacute;der au dernier &eacute;l&eacute;ment d’une liste `, il y a un
raccourci : `[−1].
De m&ecirc;me, on peut utiliser `[−2] pour acc&eacute;der &agrave; l’avant dernier
&eacute;l&eacute;ment, etc...
Informatique pour tous
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Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
Soit ` = [1, ”a”, −5, [4.3, 0, False], True].
Question
Que vaut `[1] ?
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Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
Soit ` = [1, ”a”, −5, [4.3, 0, False], True].
Question
Que vaut `[1] ?
”a”
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Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
Soit ` = [1, ”a”, −5, [4.3, 0, False], True].
Question
Que vaut `[1] ?
Que vaut `[5] ?
”a”
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Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
Soit ` = [1, ”a”, −5, [4.3, 0, False], True].
Question
Que vaut `[1] ?
Que vaut `[5] ?
”a”
Erreur
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Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
Soit ` = [1, ”a”, −5, [4.3, 0, False], True].
Question
Que vaut `[1] ? ”a”
Que vaut `[5] ? Erreur
Que vaut `[−2] ?
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Acc&eacute;der &agrave; un &eacute;l&eacute;ment
Soit ` = [1, ”a”, −5, [4.3, 0, False], True].
Question
Que vaut `[1] ? ”a”
Que vaut `[5] ? Erreur
Que vaut `[−2] ? [4.3, 0, False]
Informatique pour tous
Listes
Parcourir une liste
Il est possible de parcourir une liste avec un for. Par exemple, pour
afficher le contenu d’une liste L :
Informatique pour tous
Listes
Somme d’une liste
Question
&Eacute;crire une fonction qui prend en entr&eacute;e une liste de nombres et qui
renvoie la somme des &eacute;l&eacute;ments de cette liste.
Informatique pour tous
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Somme
Informatique pour tous
Listes
Somme
Informatique pour tous
Listes
Moyenne
Question
&Eacute;crire une fonction qui prend en entr&eacute;e une liste de nombres et qui
renvoie la moyenne de cette liste.
Informatique pour tous
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Moyenne
Informatique pour tous
Listes
Moyenne
Informatique pour tous
Listes
Extraire une sous-liste
On peut extraire une sous-liste d’une liste ` avec la syntaxe
`[d&eacute;but : fin]
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Listes
Extraire une sous-liste
On peut extraire une sous-liste d’une liste ` avec la syntaxe
`[d&eacute;but : fin]
B Comme pour range, l’indice de fin est exclu !
Informatique pour tous
Listes
Extraire une sous-liste
Les indices de d&eacute;but et de fin ne sont pas obligatoires. Par d&eacute;faut, le
d&eacute;but est le premier &eacute;l&eacute;ment et la fin le dernier.
Informatique pour tous
Listes
Extraire une sous-liste
Les indices de d&eacute;but et de fin ne sont pas obligatoires. Par d&eacute;faut, le
d&eacute;but est le premier &eacute;l&eacute;ment et la fin le dernier.
Par exemple, `[: 3] extrait la sous-suite de ` de l’indice 0 jusqu’&agrave;
l’indice 2.
Informatique pour tous
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Extraire une sous-liste
Informatique pour tous
Listes
Chaine de caract&egrave;res
Il est &eacute;galement possible d’utiliser [i] et len sur une chaine de
caract&egrave;res str :
Informatique pour tous
Listes
Modifier une liste
Il est possible de modifier une liste !
Si on veut modifier l’&eacute;l&eacute;ment d’indice i d’une liste ` :
`[i ] = valeur
Informatique pour tous
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Modifier une liste
Informatique pour tous
Listes
str n’est pas modifiable
B Il n’est pas possible de modifier une chaine de caract&egrave;res :
Informatique pour tous
Listes
Affectation de liste
Si on fait L2 = L1 pour affecter une liste L2 avec une liste L1, L1 et L2
sont les m&ecirc;me listes : si l’on modifie l’une, on modifie aussi l’autre !
Informatique pour tous
Listes
Affectation de liste
Informatique pour tous
Listes
Affectation de liste
Apr&egrave;s avoir fait L2 = L1, L1 et L2 sont les m&ecirc;me listes : si l’on
modifie l’une, on modifie aussi l’autre !
Informatique pour tous
Listes
Affectation de liste
Apr&egrave;s avoir fait L2 = L1, L1 et L2 sont les m&ecirc;me listes : si l’on
modifie l’une, on modifie aussi l’autre !
Pour copier L1 dans une liste distincte, on peut &eacute;crire :
Informatique pour tous
Listes
Affectation de liste
Informatique pour tous
Listes
Ajout d’un &eacute;l&eacute;ment
On peut ajouter un &eacute;l&eacute;ment &agrave; une liste avec la m&eacute;thode append :
Informatique pour tous
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Ajout d’un &eacute;l&eacute;ment
On peut ajouter un &eacute;l&eacute;ment &agrave; une liste avec la m&eacute;thode append :
Une m&eacute;thode ne peut &ecirc;tre appel&eacute; qu’avec en objet en particulier, par
ex. append ne peut &ecirc;tre utilis&eacute; que sur une liste `.
Informatique pour tous
Listes
Suppression d’un &eacute;l&eacute;ment
pop(i) est une m&eacute;thode qui supprime et renvoie l’&eacute;l&eacute;ment d’indice i
d’une liste :
Informatique pour tous
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Quelques exercices
Question
&Eacute;crire une fonction echange qui prend une liste ` en argument et
&eacute;change le premier et le dernier &eacute;l&eacute;ment de `.
Informatique pour tous
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Quelques exercices
Informatique pour tous
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Quelques exercices
Soit uk la suite :
(
u0 = 5.
uk+1 = 2uk + k, si k ≥ 0.
Question
&Eacute;crire une fonction suite qui prend un entier n en argument et renvoie
la liste des termes de uk pour 0 ≤ k ≤ n.
Informatique pour tous
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Informatique pour tous
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Quelques exercices
Question
&Eacute;crire une fonction inverse qui prend une liste en argument et renvoie
la liste invers&eacute;e.
Informatique pour tous
Listes
Quelques exercices
Question
&Eacute;crire une fonction inverse qui prend une liste en argument et renvoie
la liste invers&eacute;e.
Il faut cr&eacute;er une nouvelle liste qui va contenir la liste invers&eacute;e.
Informatique pour tous
Listes
Quelques exercices
Informatique pour tous
Listes
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Vous pouvez ajouter ce document à votre ou vos collections d'étude.
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Vous pouvez ajouter ce document à votre liste sauvegardée
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Faire une suggestion


Avez-vous trouvé des erreurs dans linterface ou les textes? Ou savez-vous comment améliorer linterface utilisateur StudyLib? Nhésitez pas à envoyer des suggestions. Cest très important pour nous!
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